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ETAT A ETAT B
ENVIROMMEMENT WISUEL DU VISITEUR / CAPTATION - QUALIFICATION DE LA REACTIVITE EMOTIONMELLE DU ]
RESTITUTION DE LAVARIABILITEEMNERGETIQUE DE SOMN CORPS VISITEUR - EN INTERACTION AVELC SURGISSEMENTS WISUELS

ET SOMORES DECLEMCHES PAR LE TOUCHER

VIDEQOPROJECTEUR

' |:_': CONTINUUM ODRGAMIQUE
]
2) CONTIMNUUM DRGANIQUE ISSU DU TRAITEMENT
TEMPS REEL DE LA CAPTATION PHYSIOLODGIQUE PAR

SYSTEME MULTI-AGENTS

v
MEMEBRAME SOUPLE Z) TOUCHER DE LA MEMBRAME
PROVOQUANT INCRUSTATION VIDEO,
BRUITAGE ET WOIX OFF (APPARTEMANT
ALUN DES 12 MONDES DECLEMCHE EM
REPOMSE A LAREACTIVITE
EMOTIOMMELLE DETECTEE)

1) CAPTATION PHYSIOLOGIQUE DU
VISITEUR

1) CAPTATION PHYSIDLOGIQUE DU
VISITEUR EMTRAINANT UNE
INTERPRETATION DE SA REACTIVITE
EMOTIDMNELLE

ORDIMATEUR
CLOISOMS OPAQUES

SAS D'ENTREE DAMS L'OEUF

CORPS FOETAL - CORPS MENTAL [ LE CORPS AMOUREUX / LA POCHE HUMAINE ]
SCHEMA GENERIQUE DES FLUX INTERACTIFS
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COMNDATIONS TECHNIGUES A PRECISER Banika mignathe « 1002

Boucles-vidéos : exemples de séquences appartenant aux " mondes mentaux " - surgissant en incrust comme réponse de I'environnement a la sollicitation du visiteur par le toucher.
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